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Ranch Sorting

Casovy limit na ukonéeni iikolu je pro Kategorii OPEN 60 sekund.
Casovy limit na ukonéeni tikolu je pro kategorii Limited a Junior 75 sekund.

Cil Ranch Sortingu

Pfi Ranch sortingu je v arén¢ deset o¢islovanych (1-10) a dvé neoéislovana telata nebo telata oznacena 00,
celkem tedy 12 telat a dva jezdci. Telata jsou v dobyt¢i ohradce a ikolem tymu je piehnat telata v uréeném
pofadi do ohradky nedobytci.

Usporadani ohradek

Ranch Sorting probiha mezi dvémi ohradami piiblizné stejné velikosti s moznosti ptesouvat dobytek
tam a zpét nebo jen jednim smérem. Doporucena velikost ohradky je cca 15m v priméru bez 90° rohd,
tj. kulata ohradka nebo osmithelnik.

Citelna cisla

Vsechna telata musi byt oznacena viditelnymi a itelnymi Cisly.

Otevirani ohradky

U startovni ¢ary (branka mezi ohradkami) je doporucena §itka 4 metry.

Ukonceni zavodu

Pokud bude vSechen dobytek tfidén ve spravném potadi, zdvod konéi vyprSenim ¢asového limitu
nebo po vytiidéni desatého telete. Jezdci mohou byt kdekoliv v aréné.

Usazeni stada

Vsechen dobytek bude usazen v dobytci ohradce.
Zacatek jizdy

Rozhod¢i zvedne vlajku na znameni, Ze je v aréné pro zavod vse pfipraveno. Vlajka klesne, jakmile
¢ast koné prvniho jezdce protne startovni caru a hlasatel okamzit€ ohlasi ¢islo kusu, ktery ma byt
tfidén prvni. Po odstartovani zavodu nesmi do arény vstoupit zadny jiny jezdec.

Hrubost

Za hrubost se povazuje zbytecny nebo agresivni kontakt s dobytkem, piejeti dobytka konimi, $lapani na
dobytek ¢i jizda pies dobytek takovym zptisobem, Ze je skot povalen na zem, stalé kousani telat kofimi
a zahnani skotu do ohradky takovou silou, Ze dobytek narazi na zadni sténu ohradky.

Poradi tridéni

Telata jsou tfidéna v urCeném poradi, zacinajici ¢islem, které je vyhlaseno v okamziku, kdy ¢ast koné
prvniho jezdce prekroci startovni caru. Nasledujici ¢isla jsou v poradi za sebou jdouci. Takze az kdyz
je celé tele za ¢arou na nedobytci stran€, mohou jezdci vytiidit dalsi tele. Pokud jakakoliv ¢ast kusu
dobytka protne startovni ¢aru mimo spravné poiadi, je tym diskvalifikovan. Pokud jakakoliv ¢ast
vyttidéného dobytka protne startovni ¢aru na dobyt¢i stranu, je tym diskvalifikovan.




Nahodné startovni Cislo

Potadi tfidéni je uréeno vybérem nahodného cisla hlasatelem (nebo je pfedem urceno losem) a tele

s ¢islem, které bylo vyhlaseno hlasatelem, musi byt tfidéno jako prvni: naptiklad v ptipad¢, ze je
pridéleno cislo 5, je tele s timto Cislem tfidéno jako prvni, nasleduje pak tele s ¢islem 6 a 7,8,9,10,1,2
a tak dale.

Uznané tele

Tele je povazovano za vytiidéné, kdyz je jeho celé télo za startovni ¢arou v nedobyt¢i ohradce.
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Tele opoustéjici arénu

Pokud je porusena dobyt¢i ¢i nedobyt¢i ohradka nebo tele ohradku prorazi anebo opusti arénu, bude to
mit za nasledek okamzité preruSeni zdvodu a opakovanou jizdu pro soutézici tym (za ptedpokladu, ze
situace nebyla zptisobena hrubosti tymu a nebo nepfiméfenym zachazenim s dobytkem).V piipadé
opakované jizdy maji ucastnici zd&vodu narok na plny casovy limit.

Situace opakované jizdy

Pokud se ve stadé objevi vice nebo méné neocislovaného dobytka nez jsou 2 kusy nebo je
ocislovaného dobytka vice ¢i mén¢ nez 10 kust, tym, ktery v aréné zavodi v dobé, kdy je problém
identifikovan, obdrzi opakovanou jizdu. Opakovana jizda se pojede s ¢istym kontem a bude provedena
okamzité.

Pokud tym v arén¢ pted zavodem zpozoruje nezpusobilé, napt. zranéné nebo lezici zvite, musi toto
oznamit rozhod¢imu. Jakmile tym uzna stado za zpisobilé, neobdrzi opravnou jizdu.

Presny popis Ranch Sortingu

V aréné jsou postaveny proti sobé dvé ohrady (kruhového tvaru nebo osmitihelniky) o priméru cca 15
metrd, které jsou vzajemné propojeny a prijezdné. V dobytci ohrade je 10 ocislovanych kust skotu
(napf.1, 2 az 10) a dva neocislované kusy dobytka nebo telata oznac¢ena 00. Tym sloZeny ze dvou
jezdcii zacina v nedobytci ohrade a pfi protnuti startovni cary koném prvniho jezdce, obdrzi jezdci
Cislo telete, které museji piehanét jako prvni. Za startovni ¢aru se povazuje misto spojeni obou ohrad.
Jezdci prezenou prvni kus skotu a za nim postupné dal$i kusy ve spravném poiadi za sebou. Ptiklad:
pokud je pii startu zavodu oznaceno ¢islo 8, jezdci prehanéji nejprve kus oznaceny ¢islem 8, nasleduje
skot s ¢islem 9, 10, 1 atd. Dva oznaéené kusy 00 nebo neoznaéené kusy dobytka nesmi nikdy
vbéhnout do nedobyt¢i ohradky, v takovém ptipadé bude tym diskvalifikovan. Pokud do nedobytci
ohradky vbehne skot s jinym nez spravnym ¢islem v ur¢eném potadi, bude tym rovnéz diskvalifikovan
Pokud jakakoliv cast vytifidéného dobytka protne startovni ¢aru na dobytci stranu, je tym
diskvalifikovan.

Jizda kon¢i tim, kdyz vyprsi ¢asovy limit nebo kdyz tym vytiidi desaté tele. Jezdci mohou byt
kdekoliv v aréné. Pokud budou mit tymy shodny pocet vytiidénych telat, bude se vyhodnocovat ¢as
posledniho vytfidéného telete.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

Kun kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, poraZeni telete koném nebo piejeti telete.
Pobizeni telete nohou, lasem, otézemi ¢i jinym predmétem.
Jakékoliv ptisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.
Probéhnuti stddem, které zapticini pad telat

Jakakoliv tvrdost vici teleti 1 koni, bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud ji uzné jako
neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.
Stejné tak pii viditelném kulhani kon€ si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci pfitomného
veterinafe. Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové vii¢i koni, mize rozhod¢i dvojici
diskvalifikovat ze soutéze.




Team Penning

5 Casovy limit na ukon&eni tikolu je pro kategorii OPEN 60 sekund.
Casovy limit na ukonéeni tikolu je pro kategorii Limited a Junior 75 sekund.

Team Penning je tymova disciplina. Tym je slozen ze tfi jezdct, kteti zacinaji tuto
disciplinu na nedobyt¢i strané. Aréna je rozdélena na dv¢ ¢asti. Jedna ¢ast arény je dobytc¢i a
druha cast arény je nedobytci. Na dobytc¢i strané je shromazdéno stado telat. Na nedobytci
stran¢ arény je postavena ohradka, do které bude tym zahanét pridélena telata. Telata jsou
oznadena ¢isly. Cisla telat jsou vylosovana a piidélena tymaim pied zacatkem discipliny. Je
hodnocen dosazeny Cas a pocet oddélenych telat.

Jakmile nos prvniho kon¢ protne pomyslnou ptlici ¢aru, rozhodc¢i dé pokyn k méteni
¢asu a tymu bude sd¢leno ¢islo. Tym ma za tkol, odd¢lit ze stada tele s piidélenym Cislem a
Ukol je splnén i v ptipadg, Ze tym oddéli pouze jedno nebo dvé telata. (Piiklad: tym dostane
ptid€lené ¢islo 3, takze ma za tikol oddélit telata s ¢isly 3,4,5).

Pti zavirani ptidélenych telat do ohradky ukoncuje ulohu jezdec z tymu zvednutim
ruky, ale nejprve musi jeho kiini protnout pomyslnou ¢aru zavieni a nesmi vjet celou svou
délkou do ohradky. Kousek koné musi byt vn€ ohradky. Jinak je to diskvalifikace v daném
kole.

Pokud jezdec pfi zavirani ptidélenych telat do ohradky zvedne ruku dfive, nez nos
jeho koné protne pomyslnou ¢aru zavieni, bude to brano jako ptred¢asné ukonceni, nesplnéni
ulohy a bude to posouzeno diskvalifikaci v daném kole.

Pokud jezdec vjede celou délkou svého koné do ohradky a chce ukongit tlohu, musi
nejprve vyjet celou délkou svého koné€ ven z ohradky a pak ukoncit ulohu tak, jak predepisuje
pravidlo zavirani ptfidéleného telete.

V okamziku ukonceni lohy museji byt vSichni jezdci na nedobyt¢i stran€ arény a
kromé zavienych telat v ohradce museji byt ostatni telata na dobytci stran¢ arény. Pokud
nebudou tyto podminky splnény, bude tym diskvalifikovan v daném kole.

Vyhrava tym s vétsim poctem zavienych telat. Pfi rovnosti poctu telat rozhoduje
dosazeny cas.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

Kun kousne nebo kopne tele.

Hrubé¢ najizdéni do telete, porazeni telete koném nebo prejeti telete.

Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym predméetem.

Jakékoliv ptisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.

Pokud na nedobyt¢i stranu prebéhne jakékoli jiné tele nez je pridélené k zavieni.
Probéhnuti stddem, které zapticini pad telat

Jakékoliv tvrdost vici teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud ji uzné jako
neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.

Stejné tak pii viditelném kulhéni koné si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci ptitomného
veterinafe. Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové viici koni, mize rozhod¢i dvojici
diskvalifikovat ze soutéze.




Breakaway Roping

Casovy limit na ukonceni ukolu je 1 minuta.

Jezdec se pripravi do pravého startovaciho boxu. Aréna je uzaviena. Jezdec ma
Vv této disciplin€ povoleny dva hody lasem a k tomu mé povoleno pouzit jedno nebo
dv¢ lasa. Pokud prvnim lasem jezdec nechyti nebo chyti Spatnym zptisobem, mtize ho
zahodit a hned pouZit to druhé¢ laso. V ptipad¢, Ze jezdec jede na jedno laso, musi byt
provazkem (gumickou) ptipevnéné k hrusce sedla, pokud jede na dvé lasa musi byt
piipevnéna obé lasa. Lasa musi byt piipevnéna tak, aby mohlo dojit k pretrhnuti
provazku (gumicky) pti napnuti lasa. Na konci kazdého lasa musi byt viditelny kus
latky. Provazek nebo gumicku jezdec dostane od potadatele. Laso nesmi byt
piipevnéné pres tie-down, neck rope ani Zadnym jinym zpisobem.

Kdyz je jezdec ptipraven ve startovacim boxu, d4 kyvnutim hlavy pokyn
k vypusténi telete. Jakmile tele opusti vypoustéci zafizeni a protne ¢idla Casomiry,
zatne se méfit ¢as nebo k méfeni Casu dava pokyn rozhod¢i. V tom okamziku kiini s
jezdcem mize protnout pomyslnou ¢aru startovaciho boxu a v arén¢ se snazi lasem
chytit tele. Startovaci box neni souc¢asti arény. Pokud kiifi s jezdcem protne pomyslnou
¢aru startovaciho boxu dfive nez tele opusti vypoustéci zatizeni a protne Cidla
Casomiry, dostane jezdec ¢asovou penalizaci (+ 10 sek.).

V okamziku, kdy jezdec hazi laso, tele musi cvélat. Po spravném chyceni telete
jezdec pusti laso a v okamziku odtrzeni lasa od hruSky dava rozhod¢i pokyn
k zastaveni Casu.

V okamziku zastaveni ¢asu musi smycka lasa spocivat na téle telete. Pokud to
tak neni, je to brano jako nesplnéni tkolu. Jakékoliv jiné chyceni je brano jako
neplatny pokus.

Platny hod je pokud smycka lasa projde pres hlavu telete a je jedno jaka cast
téla telete je chycena.

Jezdec ma povoleny dva hody v jednom kole.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

e Odtrhne-li jezdec rukou laso od hrusky sedla nebo jinak ovliviiuje laso, aby se odtrhlo
od hrusky.

e Pokud jezdec udéla dally (namota laso na hrusku) nebo se provazek (gumicka) v

casovém limitu nepietrhne.

Kin kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, poraZeni telete koném nebo piejeti telete.

Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym predmeétem.

Pobizeni koné lasem

Jakékoliv ptisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.

Jakékoliv tvrdost vici teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud ji uzné jako
neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.

Stejné tak pii viditelném kulhéni koné si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci pfitomného
veterinare. Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové vici koni, miize rozhod¢i dvojici
diskvalifikovat ze soutéze.




Three Man Two Gate Sorting

Casovy limit na ukonéeni iikolu je pro kategorii OPEN 60 sekund.
Casovy limit na ukonceni tikolu je pro kategorii Limited a Junior 75 sekund.

a) Tridéni se provadi na dobytéi strané arény o velikosti (30 x 16 metrti). Na 30 metrové strané
arény jsou brany o velikosti 4 metry.

b) Tticlenné tymy tiidi 10 kust telat s ¢isly 1-10 a 1 ghost tele, celkem 11 hlav.

€) Na zacatku stoji vSichni ¢leni tymu v obou branach nedobyt¢i strany arény. Kdyz jakakoliv
¢ast prvniho koné protne startovni ¢aru, da rozhod¢i pokyn a je ozndmeno prvni ¢islo. Telata
jsou poté tiidéna v Ciselném potadi skrz obé brany, dokud vsechny o€islovana telata 1-10
neptekroci ¢aru na nedobytc¢i stranu arény nebo nevyprsi Cas.

d) Vzhledem k rychlosti této discipliny bude jakakoliv hrubost pfisnéji posuzovana, v zajmu
bezpecnosti jezdci, koni a telat. Pokud rozhod¢i dojde k zavéru, ze jezdec natlacil tele na
hrazeni, aniz by mu dal dostate¢ny prostor uniknout, bude diskvalifikovan za hrubost. Plati i
vSechna ostatni pravidla pro hrubé zachéazeni.

Usazeni stada
Vsechen dobytek bude usazen v dobytci ohradce.
Zacatek jizdy

Rozhod¢i zvedne praporek na znameni, ze je V aréné pro zavod vse pfipraveno. Praporek Klesne,
jakmile ¢ast koné prvniho jezdce pietne startovni ¢aru a hlasatel okamzité ohlasi Cislo telete, které ma
byt tftidéno prvni. Po odstartovani zdvodu nesmi do arény vstoupit zadny jiny jezdec.

Poradi tridéni

Telata jsou tfidéna v uréeném potadi, za¢inajici ¢islem, které je vyhlaseno v okamziku, kdy ¢ast koné
prvniho jezdce protne startovni ¢aru. Nasledujici Cisla jsou v poradi za sebou jdouci. Takze az kdyz je
celé tele za ¢arou na nedobyt¢i strang, mohou jezdci vyttidit dalsi tele. Pokud jakakoliv ¢ast telete
protne ¢aru do nedobytcich ohradek, mimo spravné potadi, je tym diskvalifikovan.

Nahodné startovni Cislo

Portadi tfidéni je ptfed prvnim tymem urceno losem (nebo je uréeno vybérem nahodného ¢isla
hlasatelem) a tele s ¢islem, které bylo vyhlaseno hlasatelem, musi byt tfidéno jako prvni: napiiklad

Vv pripade¢, ze je ptideleno Cislo 5, je tele s timto ¢islem tfidéno jako prvni, nasleduje pak tele s Cislem 6
a7,8,9,10,1,2 a tak dale.

Uznané tele

Tele je povaZzovano za vyttidéné, kdyZ je jeho celé télo za startovni ¢arou v nedobytéi ohradce.

Ukonéeni zavodu

Pokud bude vsechen dobytek tfidén ve spravném potadi, zavod konc¢i vyprSenim ¢asového limitu nebo
po vytiidéni desatého telete. Jezdci mohou byt kdekoliv v aréné.
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Tele opoustéjici arénu

Pokud je porusena dobyt¢i ¢i nedobytéi ohradka nebo tele ohradku prorazi anebo opusti arénu, bude to
mit za nasledek okamzité preruseni zavodu a opakovanou jizdu pro soutézici tym (za predpokladu, ze
situace nebyla zpisobena hrubosti tymu a nebo nepfiméfenym zachazenim s dobytkem). V piipadé
opakované jizdy maji ucastnici zdvodu nérok na plny casovy limit.

Presny popis

Tym slozeny ze tii jezdcl zac¢ina v nedobytcich prostorach arény.

Pfi protnuti startovni ¢ary koném prvniho jezdce, obdrzi jezdci ¢islo telete, které museji piehanét jako
prvni.

Jezdci prezenou prvni tele do jedné ze dvou nedobytcich ohradek, druhé tele uz museji prehnat do
druhé nedobyt¢i ohradky, tfeti tele museji pfehnat do t€ prvni nedobyt¢i ohradky, kam prehanéli prvni
tele a v tomto postupu, stfidani nedobytéich ohradek, museji pfehanét telata ve spravném potadi za
sebou. Priklad: pokud je pfii startu zavodu oznaceno ¢islo 8, jezdci pfehanéji nejprve tele oznacené
¢islem 8, nasleduje s ¢islem 9, 10, 1 atd. Jedno tele oznacené 00 nebo neoznacené nesmi nikdy
vbéhnout do nedobytéich ohradek. Pokud se tak stane, bude tym diskvalifikovan. Pokud do nedobyt¢i
ohradky vbéhne tele s jinym nez spravnym ¢islem v uréeném potadi, bude tym rovnéz diskvalifikovan.
Pokud jakakoliv ¢ast vytiidéného telete protne ¢aru na dobytéi stranu, je tym diskvalifikovan.

Jizda konéi vypSenim ¢asového limitu nebo vytidénim desatého telete. Jezdci mohou byt kdekoliv

V aréné.

Hrubost

Za hrubost se povazuje zbyteény nebo agresivni kontakt s dobytkem, piejeti dobytka konmi, §lapani na
dobytek ¢i jizda pres dobytek takovym zplisobem, Ze je skot povalen na zem, stalé kousani telat konmi
a zahnani skotu do ohradky takovou silou, Ze dobytek narazi na zadni sténu ohradky.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

Kun kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, porazeni telete koném nebo piejeti telete.
Pobizeni telete nohou, lasem, oté¢Zemi ¢i jinym piedmétem.
Jakékoliv pasobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.

I

Probéhnuti stadem, které zapticini pad telat

Jakakoliv tvrdost viici teleti i koni, bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud ji uzna jako
neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.
Stejné tak pfi viditelném kulhani koné si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci pfitomného veterinate.
Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové vic¢i koni, miize rozhodci dvojici diskvalifikovat ze
soutéZe.

Pravidla pievzata z Ranch Sorting National Championships




RANCH CUTTING

Podle pravidel AQHA

Casovy limit na dlohu je 2 minuty ( 120 sekund ).

Disciplina, kde je posuzovana schopnost koné oddélit a udrzet dobytce od stada. Je
posuzovana piirozena schopnost koné pro praci s dobytcetem a také jeho ptirozeny vzhled pii
této praci.

Cilem je v casovém limitu oddélit dvé dobytcata po sob¢ a zabranit jim v navratu do stada,
pricemz v idealnim ptipadé kian musi kopirovat kazdy pohyb dobytcéete, snaziciho se vratit
zpét ke stadu. V aréné soutézni dvojici pomahaji ctyfi dalsi jezdci na konich, tzv. Herdholders
(drzici stada) a Turnbacks (obraceci telat), ktefi nejsou nijak bodovani, ale pro vysledné skore
jsou velmi dileziti. Opracovavaji stado, pomahaji s vybérem kravy a udrzuji ji v pohybu.
Casovy limit jsou 2 minuty a jezdec by mél pfedvést praci se dvéma telaty po sobé. Cas
zadina dvojici béZet v okamziku protnuti pfedem oznacéené startovni linie.

Plusové body sbira dvojice za excelentni herd work (praci ve stade€), precizni vytlaceni telete
na stfed arény a bezchybnou praci kon¢ na pozici nejlépe ve sttedu arény. Neudéluji se Zadné
penalizace za vedeni kon¢€ pomoci otézi (reining), ale kladné se hodnoti pfirozena schopnost a
ochota kon¢ pro praci s dobytcetem.

V této disciplin€ nepanuje zadné omezeni udidel. Kin na udidle (Snaffle Bit) ¢i Hackamore
musi byt veden na dvé ruce, kuf na pace musi byt veden na jednu ruku. Typy udidla jsou bez
omezeni véku.

Penalty
1 bod

e Ztrata vyhody pozice (Losing working advantage)

e Prace mimo pozici (Working out of position)

e Pobidka $pi¢kou nohy, celou nohou nebo timenem na plec koné (Toe, foot or stirrup
on shoulder)

e Ptemira vedeni (Over-bridled (per maneuver))

e Mimo ramec (Out of frame (per maneuver))

e Ukonceni prace mimo ptedepsanou pozici (Hot Quit)

e Rozruseni stada (Cattle picked up or scattered)

e Otoceni dobytc¢ete o zadni sténu za zna¢enim (Back fence)
e Kopani do telete nebo biti telete (Pawing or biting cattle)
e Pobidka ostruhou na plec koné (Spurring on shoulder)

e Piestane-li kin vénovat pozornost dobytceti a dojde tim k jeho ztraté (Horse quitting
cow)

e Ztrata telete (Losing the cow)

e Vymeéna telete pii vyberu poté, co dal jezdec jasné€ najevo, ze jde po konkrétnim
dobytceti (Changing cattle after a specific commitment)

e Selhani pfi oddéleni jednoho dobytcete po vytlaceni vice kusi ze stada (Failure to
separate a single animal after leaving the herd)

e Do oci bijici neposlusnost kon¢ (Blatant disobedience)




Skore 0 — Off Pattern — NemiiZe se umistit pired témi, kdo zajeli tilohu spravné
e Kun se v prub¢hu prace oto¢i k dobytéeti ocasem (Turn tail)
e Pouziti dvou rukou pii vedeni kon¢ na pace (Use of two hands on reins (except in
snaffle bit or hackamore))
e Predvedeni prace na méné nez dvou dobytcatech (Failure to cut two cows)
e PredCasné opusténi arény (Leaving arena before run is complete)

Diskvalifikace ( Jezdec nepostupuje ani do druhého kola a pokud dostane diskvalifikaci
ve druhém
kole, tak se mu prvni kolo nepocita )

e Nadavani (Abuse)

e Kulhani koné (Lameness)

e Projevy neucty v prub&hu soutéze (Disrespect or misconduct)
e Nadmérné rozruseni stada (Excessive distrubance of herd)

e Nelegalni vybaveni koné a jezdce (lllegal equipment)

e Pad koné ¢i jezdce (Fall of horse/rider)

e Nevhodné obleceni jezdce (Improper western attire)




Score sheet Ranch Cutting

AQHA | NRSHA —

I\k\l\::’:lh \\:,\\ AR ;.Evi | STOCK HORSE ALLIANCE CLASS:

VERSATILITY RANCH HORSE - CUTTING [DATE:
1 Point Penalties: 1b penalty 10 Point Penalty: 10b penalty

A - Losing working advantage Ztrata vyhody pozice

C - Working out of position Prace mimo pozici

D - Toe, foot or stirrup on shoulder Pobidka $pickou nohy, celou nohou nebo tfmenem na plec koné
V - Over-bridled (per maneuver) Premira vedeni

W - Out of frame (per maneuver) Mimo ramec

3 Point Penalties 3b penalty

A« Hot Quit Ukonéeni prace mimo predepsanou pozici

B - Cattie picked up or scattered Rozrueni stada

D - Back fence Otodeni dobytéete o zadni sténu za

E - Pawing or biting cattle Kopani do telete nebo biti telete
F - Spurring on shoulder Pobidka ostruhou na plec koné

5 Point Penalties: Sb penalty

A - Horse quitting cow Prestane-li ki vénovat pozornost dobytéeti a dojde tim k jeho ztraté

B - Losing the cow Ztrata telete Vyména telete pri vybéru poté, co dal jezdec

C - Changing cattle after a specific commitment jasné najevo, Ze jde po konkrétnim dobytceti

D - Fallure to separale a single animal after leaving the herd Selhani pfi oddéleni jednoho dobyteetef

E - Blatant disobedience po vytlaceni vice kusii ze stda
Do o¢i bijici neposlusnost koné

U - Unnatural Ranch Horse Appearance (Horse's tail is obvious and consistently carried in an
unnatural manner in every maneuver) Nebude se udélovat
Skore 0= NO TIME
Off-Pattern (OP): Cannot place above others who complete
A - Tum Tail Kan se v pritbéhu prace otoéi k dobytéeti ocasem
H - Use of two hands on reins (except in snaffie bit or hackamore)

ern correct)

Pouziti dvou rukou pfi
vedeni kont na pice
M - Failure to cut two cows Pfedvedeni price na méné nez dvou dobyt&atech

F - Leaving arena before run is complete Pfed¢asné opusténi arény

Disqualification (DQ): Diskvalifikace

A - Abuse Nadavani

B - Lameness Kulhani koné

D - Disrespect or misconduct Projevy nelicty v pritbhu soutéze
E - Excessive distrubance of herd Nadmémé rozruseni stada

G - lllegal equipment Nelegalni vybaveni koné a jezdce

F - Fall of horse/rider Pad koné &i jezdce

N - Improper wester attire Nevhodné obleceni jezdce

RUN CONTENT Celkovy dojem

Kazda soutézni dvojice jezdec/kin mize obdrzet skére 0-100b. =
PENALTIES Vzdy vstupuje do arény se skore 70b ] 5
-1,5b - cxtrémn slaby’; <1 velmi slaby; 0,5 slabg; 0 korcktn; 0,5 dobry; 1 velmi dobey; L5 excclenini | £ 5 |5 2| B E
wIio # - e S|1£5]1 8 <
Cow1 | Cow2 | Cowt | Cow2 | Cowt | Cow2 Cow 1 Kriva | Cow 2 Kriva 2 22zl2e|l g | =&
- w
Price ve|Kontrola | Supedi | Celkovy | Price ve] KO | Stupeii {Celkovy | Kur ::nv'm? . i S

; ! elkovy | Price ve s ¥ | Kuriz | krival/

1POINT 3POINTS 5POINTS side | nad irnost] anson | stide | ™ fobiiznose] dojem ki

kriivou krivou
Tie-Breaker|
JUDGE'S NAME (PRINTED): JUDGE'S SIGNATURE:

For more information on how exhibitors are scored visit www.aqhuniversity.com




Calf Branding

Casovy limit na ukon&eni tilohy je 2 minuty ( 120 sekund ).

Aréna je rozdé€lena na dvé poloviny, kdy jedna ptilka je dobytci a druha
pulka nedobyt¢i. Na d€lici ¢afe u stény arény je kbelik s barvou a znackovadlem
(jeden metr dlouhou hiilkou, na konci omotanou meékkym savym materidlem
namocCenym V barve). Stado telat je shromdzdéno na dobytci strané. Telata jsou
oznacena barevnymi obojky, vZzdy po tfech stejné barvy. Tym, ktery se sklada ze
dvou jezdcl na koni s lasem a jednim p&Sim pomocnikem, za¢iné na strané
nedobyt¢i.

Jakmile ¢len tymu protne pulici ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méteni ¢asu a
tymu bude sd€lena barva obojkti telat. Barvy obojkt telat jsou vylosovany a
pfidéleny tymiim pied zacatkem discipliny. Tym ma za kol oddélit ze stada
jedno tele, které je oznaceno pridélenou barvou obojku, to chytit do lasa za krk
nebo rohy bez pomoci pésiho pomocnika. Pocet hodii lasem neni omezen. Tele
muZe byt zalasovano kdekoliv v aréné, ale pouze jednim lasem. Pokud bude
chyceno ob&ma lasy, jeden z lasaiti musi okamzité laso pustit. Takto chycené
tele musi tym dostat na nedobyt¢i stranu, kde ho povali na bok. Ve chvili, kdy
tele lezi na zemi, museji teleti sundat laso, jeden z tymu ptinese znaCkovadlo a
barvou oznaci tele na zadnim stehné. Tele nesmi byt oznacené diive, neZ mu
nékdo z tymu sunda laso. Jinak bude tym diskvalifikovan. Po oznackovani mize
tym tele pustit a znackovadlo musi vratit do kbeliku. Tim je ukonena tloha a
zastaven c¢as. Jezdci nesmi mit laso pfipevnéné k hrusce sedla napevno.

Tym, ktery ptevrhne kbelik s barvou, musi potadateli ptinést 1 litr Jacka
Danielse. ©

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

Kin kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, porazeni telete koném nebo prejeti telete.
Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym predmétem.

Pouziti nepovolenych hmatl na teleti (tahani za usi, tdery ¢i bodani prsty
do o¢i, usi, cumaku ¢i tlamy zvitete, tahani za ocas apod.).

e Probéhnuti stadem, které zapticini pad telat

Jakékoliv tvrdost viici teleti 1 koni, bude peclivé posouzena rozhod¢im.
Pokud ji uzna jako neadekvatni a nadmérnou, tato skutecnost povede
k diskvalifikaci.

Stejné tak pii viditelném kulhani koné si rozhod¢i miize vyzadat konzultaci
pfitomného veterinare. Pokud shledaji kulhani zdvazné a neférové vici koni,
mize rozhod¢i dvojici diskvalifikovat ze soutéze.




VSeobecna pravidla Team Ropingu
(USTRC, WSTR, PRCzA)

Kazdy tym ma pouze dvé mozZnosti chytu, které mize pouzit. Zalasovani telete
bez toho, aby byla smycka hozena, bude povazovana za nesplnéni ulohy. Lasatf musi
udélat dally, aby zastavil tele. Pokud je tele zalasovano za jeden roh, lasai nesmi
jakkoliv ru¢né smycku sundavat nebo ji nasazovat na druhy roh ¢i hlavu.

Legalni chyceni u hlavail jsou pouze tfi: 1) okolo obou roht; 2) pil hlavy; 3)
okolo krku. Pokud honda chyti jeden roh a smyc¢ka druhy, je to nedovolené chytnuti.
Pokud smycka kiizi sama sebe (osmicka), je to nedovolené chyceni. U nohait je
legélni jakékoliv chyceni, 1 kdyZ smycka zustane za kyClemi zvifete a projde na télo
pies obé zadni nohy.

Jakakoliv nejasné chyceni bude posuzovat rozhod¢i. Pokud rozhod¢i hlavaii
fekne, aby podrzel tele, aby mohl chyceni zkontrolovat, a hlavar tak neucini, tym muze
dostat no-time.

Cas bude zastaven ve chvili, kdy je tele zalasované, zajisténé mezi obéma
jezdci, oba koné stoji hlavou K teleti, jsou udélana dally a lasa jsou napnuta. Cas se
zastavi mavnutim vlajky, nicméné platny Cas bude zapisovateli potvrzen poté, co si
rozhod¢i zkontroluje, Ze tym chytl legalnim stylem a tele bylo zajisténé.

Nohafti nad 60 let a zeny nohaii mohou mit 1aso na hrusce napevno. Hlavar
nesmi mit laso napevno za jakychkoliv podminek. Déti do 12 let nesmi mit laso
pfivazané. Neni povoleno délat dally, pokud je jiz laso ptivazané nebo jezdec pouziva
zafizeni na pripevnéni lasa k hrusce. Pokud se ptivazané laso béhem ulohy jakkoliv
uvolni, tym bude diskvalifikovan. Pfi pouzivani piivazaného lasa je doporuceno
pouzivat zatizeni pro rychlé pusténi lasa.

Hlavat musi mit kontrolu nad hlavou telete a smér telete musi byt zménén
predtim, nez mize nohat legalné hodit sviyj hod. Tzn., Ze nohaf mtze lasovat tele
v zatacce, ale ne diive. Jakékoliv chyceni pred zatackou vede k diskvalifikaci.

Pokud nohat chytne do smy¢ky jednu nebo obé& ptedni nohy, je to nespravné
chyceni. Pokud pfedni nohy nebo nohy ze smycky vyklouznou predtim, nez tym
pozada o cas, bude to povazovano za platnou tlohu. Rozhod¢i nebude poskytovat
z4dny Cas navic, aby pfedni noha nebo nohy mohly ze smycky vyklouznout.

Pokud hlavar zalasuje jakoukoliv nohu (i pokud by ji tele vyvléklo), tym
dostava no time. Upusténé laso, které¢ by muselo byt znovu smotano, je povazovano za
hozené.

Pokud tym poZzada o vypusténi telete predtim, nez maji prazdnou arénu a tele
nebo jiny team jim tak zasahne do jejich ulohy, nebude to povazovéano za pieruSeni
ulohy a tym nedostane novy start.

Lasati musi mit kovbojsky klobouk nebo mohou startovat bez klobouku.
Ksiltovky nejsou povoleny, stejné tak ptivazovani nebo jakékoliv pfipeviiovani
klobouku. Je vyzadovano kovbojské obleceni, coz zahrnuje kosili s limcem, s knofliky
po celé délce predni strany koSile, s kratkym nebo dlouhym rukédvem (kosile bez
rukavu nejsou povoleny) a kovbojské boty nebo povolené $nérovaci boty s podpatkem.
Pokud k tomu nejsou prokazané zdravotni diivody, jakékoliv boty s vysokym
podpatkem nebo tenisky nejsou povoleny. Nedodrzeni pravidla oblékani povede
k hodnoceni no time.




Vazna poruseni pravidel

Diskvalifikace bude nasledovat poté, co bude lasat pozivat alkohol nebo
omamn¢ drogy na arén¢ nebo bude na aréné pod vlivem alkoholu nebo
omamnych drog. Taktéz hadani nebo prani se na arén¢. Nevhodné zachazeni
s dobytkem. Jakékoliv pokusy o ovliviiovani nebo uplaceni ¢leni pofadajici
organizace, mluveni s rozhod¢im ve chvili, kdy soutéz probiha. Jakékoliv
nevhodné chovani vici oficialnim ucinkujicim, ¢leniim asociace ¢i divakam.
Pokud po vyzvani nebude tym ptipraven ke startu nebo pokud bude ki
nekterého z jezdci vysoce nekontrolovatelny ve startovnim boxe.

Pri poruseni téchto pravidel bude lasar automaticky vyloucen bez
nahrady za startovné a jiné poplatky.

Tym bude diskvalifikovan i pokud se jeden z lasait béhem ulohy jakkoliv
dotkne zemé.

Pokud lasat dostal mozZnost vstoupit do startovaciho boxu a nepodati se
mu kon¢ do boxu dostat nebo je jeho kun v boxe mimo jeho kontrolu a dle
rozhod¢iho se tato situace stala nadmérnou, budou lasafi ud€leny tfi upominky.
Pokud ani pfi tietim upozornéni lasat nepozada o vypusténi telete, rozhodci
muZe tymu udélit no time. Pokud se tak stane na prvnim teleti, tym ma narok na
vraceni startovného. Pokud se tak stane u jakéhokoliv dalsiho telete, tym nema
narok na vraceni startovného.

Pokud jsou podminky podkladu na aréné nebezpecné, soutéz mize byt
pozastavena, dokud nejsou tyto podminky napraveny.

Bariéra by méla byt ve vySce 80 — 90 cm (32 az 36 palcti), méfeno
uprostied startovaciho boxu. Jeji délka je pfizptisobena podminkam arény.
Ptedcasné projeti bariéry znamena penaltu 5 sekund. Pokud je pouzita
provazova bariéra, bude pocitano s penaltou 10 sekund. Ve vSech ptipadech
poruseni nohatské bariéry bude penalizovano stejné jako poruSeni hlavaiské
bariéry. Bariéra pro nohate by méla byt souc¢asti USTRC soutézi a neméla by
predchazet bariéru hlavate o vice jak 1,5 m (5 stop). Pokud pii vyZzadani
ukonceni ¢asu ma nohat chycenou pouze jednu zadni nohu dostava tym penaltu
5 sekund.

Pokud se pii prvnim pokusu neotevie brana vypoustéciho zatizeni, musi
otevira€ brany ukon zastavit a poCkat na dal$i pokyn hlavate. Cokoliv se stane
pted jeho kyvnutim, nebude brano na zfetel (ki nemize porusit bariéru pied
tim, nez si lasaf vyzada tele). Pokud je tele vypusténo nechténé nebo prorazi
branu, tym ma ndrok na nové tele.

Pokud je lasované tele viditeln€ zranéné ve chvili, kdy zaciné tloha
(v€etné zlomeného rohu), tym se musi okamzité a viditeln€ stahnout.

Pokud zlomeny roh nebyl viditelny, rozhod¢i mize poskytnout nové tele.
Nov¢ tele nebude poskytnuto, pokud byl roh zlomen béhem tlohy, nebo tak
rozhod¢i predpoklada. Pokud je uloha dokoncena a ¢as naméten, prestoze
zlomeny roh je dobie viditelny, uloha bude zapocitana jako platnd a rozhod¢i by
m¢él pozadat o odstranéni telete.




Telata pro Team Roping

Minimdlni véha telete by méla byt 160 kg (350 liber), maximalni pak 230
kg (500 liber). Minimalné by m¢l byt k dispozici dobytek v poctu 1/3 poc¢tu
tymil v nejobsazenéjsi den.

Dobytek uréeny k lasovani bude prohlédnut pied prvni soutézi. Zadné
nemocné, kulhajici, bolavé nebo zranéné tele nebo tele s omezenym zrakem
nebude ptipusténo k lasovani. Pokud se nékteré tele zrani nebo onemocni béhem
soutéze, okamzité bude vytazeno ze soutéze. Takova zvitata budou ustajena
izolovan¢ a pohodInég, aby se minimalizoval jejich stres.

Béhem soutéze se vyZaduje huméanni zachdzeni s dobytkem. Jakykoliv
lasat, ktery zvife zneuziva jakymkoliv nadbytnym zptisobem béhem nebo mimo
soutéz, bude vyloucen ze soutéze. Rozhodci by toto mél ihned oznamit
moderatorovi a ten by mél okamzité vyhlasit diskvalifikaci lasatre z diivodu
hrubosti vii¢i dobytku.

VSechna telata musi mit ochranu roha, ktera chrani zakladnu rohii a usi. S
zadnym zvifetem nesmi byt zachazeno nehumann¢ a nesmi byt ani nadmérné
popohanéno. Standardni elektrické bie musi byt pouzivany v co nejmensi mifte.
Bi¢em muzZe byt tele pohanéno pouze v oblasti bokil a ramen.

Jakykoliv lasat, ktery nebude brat v potaz varovani rozhodciho kviili jeho
chovani ke zvitatim, bude vyloucen na zbytek soutéze bez naroku na vraceni
startovného.

Rozhod¢i mize soutéz v jakoukoliv chvili zastavit, pokud si v§imne
zranéného zvitete. Toto zvife bude vyfazeno a tym ma narok na novy start.




Z.akladni fakta o discipliné TEAM ROPING
(USTRC, WSTR, PRCZA)

Casovy limit pro ukonéeni iilohy je 1 minuta (60 sekund).

1. CISTA ARENA - Arena Clear
Pokyn jezdct k vypusténi telete diive, nez je aréna prazdna a nasledny zésah
predchoziho telete nebo tymu v aréné do jizdy daného tymu, Se nepovazuje za zasah
vyzadujici nové tele.

2. KONTROLA ARENY - Arena Control
Rozhod¢i ma povinnost kontrolovat oblast uvnitf arény.

3. NEFUNKCNOST SNIMACE BARIERY/CASOMIRY - Barrier Eye/Timer
Malfunction
Pokud by nefunk¢nost snimace bariéry nebo ¢asomiry poskodila jizdu tymu, mtize
rozhod¢i tymu nabidnout moznost nového startu nebo vymazéani penalizace za
predcasny start. (Nemusi byt vypusténo nové tele). Nicméné nesmi dojit k zadnym
pochybnostem, Ze takova situace (nefunkcnost) nastala.

4. VYZADANI SI TELETE - Calling for a Steer
Tele patii roperdm od chvile, kdy si hlavat-header tele vyzada (da pokyn k vypusténi).
Kromé¢ mechanickych chyb tym situaci pfijima tak ,,jak je* bez ohledu na prab¢eh.

5. VYRAZENI TELETE - Cattle removed from the Draw
Asociace si vyhrazuje pravo kdykoliv vyfadit jakékoliv tele ze stada. Nové starty
budou udélovany rozhod¢im na zékladé kritérii pro ,,moznost soutézit®, jak je popsano
niZe v naSich podminkéch pro umoZznéni nového startu. Vyfazeni telete automaticky
nevede k novému startu.

6. CHYCENI PRED ZATACKOU - Cross Fire
Chyceni telete nohafem-heelerem pied odklonénim ze sméru neni povolen. Zvife musi
byt v tahu odklonéno ze sméru vypusténi pfedtim neZ nohat zalasuje.

7. ODEYV - Dress Code
Je vyZadovano kovbojské obleceni (to neni podminkou pii kvalifikacich, pouze na
finale). Kovbojské obleceni je definovano jako kosile s limeckem, s knofliky po celé
délce predni strany, s dlouhymi rukavy a kovbojské boty nebo schvalené Snérovaci
kovbojské boty s podpatkem. U Zen neni vyzadovan u koSile limec¢ek nebo dlouhy
rukav, ale oble¢eni musi byt pfiméfené situaci.

8. UPUSTENE LASO - Dropped Rope
Upusténé laso, které musi byt znovu smotano, je povazovano za jiz hozené laso.

9. NOHAR ZALASUJE PREDNIi NOHU - Heeler ropes front foot
Pokud piedni noha nebo nohy z oka lasa vysko¢i ptedtim, nez hlavai-header pozada o
zastaveni Casu, bude se start pocitat za platny. Pro vyskoc¢eni nohou z oka rozhod¢i
nepovoli Zadny ¢as navic.




10.

11.

12.

13.

14.

15

16.

17.

HLAVAR ZALASUJE JAKOUKOLIV NOHU - Header ropes any leg
Automaticky no time — neplatny start.

LEGALNI CHYCENI - Legal Catches

Jsou pouze tfi legalni chyceni hlavy: 1) okolo obou rohii; 2) piil hlavy a roh; 3) okolo
krku. Pokud honda projde okolo jednoho rohu a oko okolo druhého, chyceni je
nelegalni. Pokud je chyt, kde laso udé€la osmicku, je chyceni neplatné. To neplati pro
noharie. Jakékoliv chyceni nohou ¢i jedné nohy nebo za obémi kyclemi je legalni,
pokud oko piedtim projde pres obé zadni nohy.

MINIMALNI VEK - Minimum Age
Soutézicimu musi byt minimalné¢ 21 let, aby mohl vstoupit do WSTR soutézi.

PUBLIKACE FOTOGRAFII A VIDEA - Photography/Video Release
Zaplacenim ¢lenstvi nebo soutéZzenim na USTRC, PRCzA sptiznénych soutézich
lasafi ud€luji povoleni k praviim na fotografie nebo videozaznamy. Tyto materidly
mohou byt upravovany, kopirovany, publikovany nebo jinak pouzivany, aniz by lasaf
musel schvalovat vysledny produkt. Navic se lasati zfikaji vSech prav na poplatky
nebo naroky na vydelky z takto pouzitych materiali. Materialy mohou byt pouzivany
pro rizné propagacni a vzdélavaci ucely, bez geografického omezeni.

PROBLEMATICTI KONE A TROJITE UPOZORNENT - Problem Horses
Pokud m¢l lasaf moznost vstoupit do startovaciho boxu, nedaii se mu dostat kon¢ do
boxu nebo je kit mimo kontrolu v boxu, a rozhod¢i usoudi, Ze je tato situace jiz
nadmérna, lasati budou udé€leny tii upozornéni o napravu. Po tfetim upozornéni mize
rozhod¢i uvolnit tele sdm a start tymu prohlasit za neplatny. Pokud se to stane pii
prvnim teleti, tymu budou vraceny vSechny poplatky. Pokud se to stane pti druhém ¢i
tietim teleti, tym muze poplatky dostat pouze v ptipadé¢, ze se prvnim teletem
kvalifikoval. Toto pravidlo neplati pro short round.

. ODSTOUPENI - Pulling up

Pokud je soutéZici poSkozen (napiiklad tele je vypusténo bez kyvnuti) nebo je jasné
viditelné, Ze by mohl byt poskozen, musi odstoupit nebo to nahlésit a nepokouset se
pokracovat v soutézi. Pokud se nepiihlasi, souhlasi se situaci tak, jak je.

ZPOCHYBNENI ROUHODNUTI - Questioning the Flagger

SoutéZici miZze rozhod¢iho pozadat o vysvétleni rozhodnuti, nicméné vysvétleni neni
debata a lasatf by m¢l okamzit€ po vysvétleni opustit arénu. Jakykoliv nesouhlas

S rozhodnutim rozhod¢iho by mél byt predlozen potadateli. Rozhodnuti rozhod¢iho
neni posledni, potadatel nebo zastupce WSTRC ma pravo toto rozhodnuti zvratit,
pokud uzna, Ze je nespravné.

NEJASNE CHYCENI - Questioned Catch

V piipad€ nejasnosti o chyceni bude rozhodnuto rozhoc¢im. Pokud rozhod¢i fekne
hlavati, aby tele podrzel a chyceni mohlo byt zkontrolovano, hlavaf tak neucini, tym
dostane no time.




18.

19.

20.

21.

22.

23.

NOVE TELE - Reruns

Udg¢leni nového telete bude udéleno rozhod¢im a bude nabidnuto pozadani lasare.
Pokud rozhod¢i neumozni start na stejném teleti a tym nabyde pocitu, Zze mu tak
nebylo umoznéno korektné soutézit, tym by tuto skute¢nost nemél fesit s rozhod¢im a
rozhod¢iho o nové tele zadat, ale mél by své pripominky ptedat poradateli. Nové tele
bude udéleno pouze u ,,nelasovatelného* telete. Nelasovatelné znamena tele, které
tymu neumozni soutézit. Pokud se rozhod¢i dostane do situace, kdy je umoznéni
soutézit 50 na 50, vyhoda jde k dobru tymu. Moznost soutézit bude na uvazeni
rozhodciho, ale urcit¢ to NEBUDE tele, které zpomaluje, utiké doleva, tézka telata,
vybodi pfi zatoceni, kluSe misto cvala a kviili fadé jinych duvodu, které by lasati
mohli povazovat jako pravo na nové tele. Moznost soutézit nebude posuzovana, pokud
bude ocividné, Ze problém je zptisoben soutézicim (kin hlavare nebézi a netahne tele -
nohar je pfed teletem a tim zpiisobuje, ze musi byt tdhnuto atd.). MoZnost soutézit
muze zahrnovat tele, které nemutze tym dob&hnout, piestoze vystartovali spravné.
Vybér telete ze stada je otdzkou ndhody a patii k tomuto sportu. Nova telata pii short
round (ve finale) by méla byt velmi vzacna. Rozhod¢i by si mél byt védom, Ze short
round se ma posuzovat mnohem piisnéji. Neni to situace 50 na 50, v ptipad¢ nového
telete by nemély byt absolutné zadné pochybnosti o tom, Ze tym nemél moznost
regulérné soutézit, pak a jen pak mize byt tymu udéleno nové tele.

PRAVIDLO KLOBOUKU - Resistol Hat Rule

Lasafi musi na WSTR, PRCzA kvalifikacich a finéle nosit kovbojsky klobouk nebo
mohou startovat bez klobouku. KSiltovky nejsou povoleny. Potadatelé mohou toto
pravidlo uvolnit v ptipadé extrémniho pocasi (husty dést,, silny vitr atd.).

PRAVIDLO KLOBOUKU PRO ZENY - Resistol Hat Rule for Women

Zeny musi nosit kovbojsky klobouk nebo mohou startovat bez klobouku i pii finéle

v Las Vegas a Heartlandském findle. Pfi kvalifikacich je Zendm povoleno nosit stylové
nebo soutézni kSiltovky, nesmi nosit firemni kSiltovky.

PRAVO NA VYLOUCENI TYMU /ODMITNUTI SLUZBY - Right to
Drawout/Refuse Service

WSTR, PRCzA si vyhrazuje pravo na zménu kvalifikace 1 mezi kvalifikovanymi
tymy, pokud je piesvé€dcena, Ze by byla ohroZena integrita soutéze. Vyhrazuje si pravo
odmitnout sluzbu nebo vyloucit jakykoliv tym pro nevhodné chovani, neshody

S potadatelem, dohady o kvalifikaci nebo 1 jiné diivody, které nemohou byt vyfeseny
pfed soutézi.

LASOVANI MIMO PORADI - Roping Out of Order
Lasovéani mimo potadi nebo vynechani short round vede k okamzité diskvalifikaci.

ZKRACENE KOLO - Short Rounds

V tomto kole budou zahrnuti vSichni, kdo Gspésné zalasovali vSechna telata pii
kvalifikacich v potadi od nejpomalejSiho po nejrychlejsi ¢as. Nicméné potradatel ma
pravo omezit short round na 20 tyma, pokud tak ohlési predem.




24. SPORTOVNI DUCH - Sportsmanship
Asociace si vyhrazuje pravo diskvalifikovat jakéhokoliv lasare, ktery se nebude chovat
rozumnym, profesionalnim a sportovnim zptisobem. Diskvalifikovani lasaii nemaji
narok na vraceni poplatki.

25. PRAVIDLA PRO LASO NAPEVNO - Tie On Rules
V¢ek pro muze je 60 let. Asociace si vyhrazuje pravo odmitnout moznost lasa napevno
nebo upravit kvalifikaci pro tuto moznost, pokud bude piesvédcena, ze toto pravo by
znamenalo jasnou vyhodu. Zen§ti nohaii mohou mit laso napevno bez omezeni vékem.

26. VYZADANI UKONCENI CASU - Time is Requested
Cas bude zastaven pokud hlavaf stoji &elem proti teleti - kdyZ je tele zalasovano a
zabezpeceno mezi obéma lasafi, oba kon¢ jsou hlavami k teleti a oba lasati maji pevné
uvazané dally. Pfedni nohy koné musi byt na zemi a lasati musi byt na koni. Cas je
zastaven ve chvili, kdy mévne soutézni praporek, nicméné ¢as neni oficialni do chvile,
nez rozhod¢i da zapisovateli znameni. Rozhod¢i miize tym vyloucit i po odmévnuti
casu, pokud zjisti nelegalni chyceni hlavy nebo nohou, tele nebylo zajisténo nebo
z jakéhokoliv jiného diivodu, ktery nebyl jasny v dobé mavnuti. Pokud nohai ma
chycenou pouze jednu zadni nohu dostava tym penalizaci 5 sekund.

27. VYMENA HLAVARE A NOHARE - "UP AND BACK"
Starty s vyménou lasaiti nejsou povoleny na finale, pouze v kvalifikacich.

28. ZAKAZ NATACENI VIDEI - Video Prohibited
Videozaznamy z team ropingu pro osobni potiebu jsou na WSTR, PRCzA soutézich
povoleny, nicméné komercni vyuziti nebo Zivé vysilani, umistovani vefejné na
internet, prodej nebo Siteni WSTR, PRCzA zaznamil nebo fotografii je zakézano.

29. WSTR, PRCzA BARIERA - WSTR Barrier
Bariéra je vZzdy vyzadovana na WSTR, PRCzA soutézich, pokud v ptedstihu nebude
oznameno jinak.

ALAMO FARMS, INC. (“ALAMO”) vlastni a provozuje “WORLD SERIES OF TEAM
ROPING”. ALAMO FARMS si vymezuje pravo odmitnout jakoukoliv pfihlasku pro vstup do
svétove série team ropingu. Kazdy tym nebo jednotlivy lasaf t€astnici se team ropingu je
povinen dodrzovat pravidla a regulace zavodu a musi se chovat spofddané a sportovné. Tym,
ktery nebude dodrzovat pravidla nebo ustanoveni team ropingu nebo se bude jinym zptisobem
chovat nesportovné nebo nesporadané, bude diskvalifikovan ze soutéZe a vypovezen z aredlu,
kde se soutéZ odehrava.




Cattle Penning

Casovy limit na ukon&eni tikolu je 1 minuta (60 sekund).

Aréna je rozdélena na dvé poloviny. Jedna polovina je dobytci a druha polovina
je nedobytci. Stado telat oznacenych Cisly je shromazdéno na dobyt¢i stran€. Na strané
nedobyt¢i je u delsi stény arény postavena ohradka s otevienym vjezdem
orientovanym ke kratké stén¢ arény o minimalnich rozmérech 3 x 6 m tak, aby jednou
stranou piiléhala k dlouhé stén¢ arény a byla minimalné 10 m od kratsi strany arény.
Jezdec zacina tuto disciplinu na stran¢ nedobyt¢i.

Jakmile nos kon¢ protne pulici ¢aru, rozhodc¢i da pokyn k méteni ¢asu a jezdci
bude sdé€leno Cislo telete, které ma oddélit od stada, zahnat a zavtit do ohradky na
nedobytéi strané arény. Cisla telat jsou vylosovana a ptidélena jezdctim pied zatatkem
discipliny.

Pt1 zavirani ptidé€leného telete do ohradky jezdec ukoncuje tlohu zvednutim
ruky, ale nejprve musi jeho kil protnout pomyslnou ¢aru zavieni a nesmi vjet celou
svou délkou do ohradky. Kousek kon¢ musi byt vné ohradky. Jinak je to diskvalifikace
vV daném kole.

Pokud jezdec pfi zavirdni ptidéleného telete do ohradky zvedne ruku dtive, nez
nos jeho koné protne pomyslnou ¢aru zavieni, bude to brano jako pied¢asné ukoncent,
nesplnéni tlohy a bude to posouzeno diskvalifikaci v daném kole.

Pokud jezdec vjede celou délkou svého koné do ohradky a chce ukoncit tlohu,
musi nejprve vyjet celou délkou svého koné ven z ohradky a pak ukoncit tlohu tak, jak
ptedepisuje pravidlo zavirani ptidéleného telete.

P11 ukonceni discipliny nesmi byt na nedobytc¢i stran€ arény Zadné jiné tele.
Jinak je to také diskvalifikace v daném kole.

Pokud na nedobytci stranu ptebehnou vice jak Ctyfi telata, je jezdec v tomto
kole diskvalifikovan.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

Kin kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, porazeni telete koném nebo prejeti telete.
Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym predmétem.
Jakékoliv plisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.
Probéhnuti stddem, které zapticini pad telat

Jakakoliv tvrdost viici teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud
ji uzna jako neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.

Stejné tak pii viditelném kulhani koné si rozhod¢i miize vyzadat konzultaci
pritomného veterinafe. Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové viici koni,
muze rozhodci dvojici diskvalifikovat ze soutéze.




Trailer Loading

Casovy limit na ukonéeni tikolu je 1 minuta (60 sekund).

Trailer Loading je tymova disciplina. Aréna je rozdélena na dvé poloviny.
Jedna polovina je dobytc¢i a druhd polovina je nedobyt¢i. Stado telat oznacenych
Cisly je shroméazdéno na dobyt¢i strané.

Na nedobyt¢i strané je ohradka ze sestavitelnych kovovych ohradovych
dilct simulujici prepravnik, ktera je tvofena dvéma odd€lenymi ¢astmi.

Tym se sklada ze dvou jezdctl a zaCina tuto disciplinu na stran¢ nedobytci.

Jakmile nos prvniho kon¢ protne pomyslnou rozdé€lovaci ¢aru, rozhod¢i
da pokyn k méfeni ¢asu a tymu bude sdéleno ¢&islo telete. Cisla telat jsou
vylosovana a pfidélena tymim pied zacatkem discipliny.

Tym ma za kol odd¢lit od stada urcene tele a zahnat ho do ptepravniku,
ten za teletem zavfit, do druhé ¢asti zavést oba koné a zavfit je. Pak jezdci musi
p&sky protnout ¢aru kruhu vyznaceného v aréné, ktery je 8 metrli od rohu
piepravniku. V okamziku, kdy oba jezdci protnou vyznacenou ¢aru kruhu, se
zastavuje Cas a uloha je ukoncena.

Ve chvili, kdy se zastavil Cas, na nedobyt¢i strané arény nesmi byt Zadné
jiné tele. Celé ptidélené tele musi byt v pfepravniku a konim nesmi koukat
7adna Cast téla, jinak je tym diskvalifikovan z daného kola.

Pokud na nedobyt¢i stranu piebéhnou vice jak dvé telata, je tym v tomto
kole diskvalifikovan.

Vbéhnutim jiného nez urc¢eného telete do prepravniku je tym v tomto kole
diskvalifikovan.

Za ptivazani koné ¢i prehozeni otéZi pres kovové ohradové dilce
simulujici prepravnik bude tym v tomto kole diskvalifikovan.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

e Kun kousne nebo kopne tele.

e Hrub¢ najizdéni do telete, poraZeni telete koném nebo piejeti telete.
e Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym predmétem.

e Jakékoliv pisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.

e Probchnuti stadem, které zapti€ini pad telat

Jakakoliv tvrdost viici teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhodc¢im. Pokud
ji uzna jako neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.

Stejné tak pii viditelném kulhéni koné si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci
pritomného veterinafe. Pokud shledaji kulhani zavazné a neféroveé viici koni,
muze rozhodci dvojici diskvalifikovat ze soutéze.




Team Sorting

Casovy limit na ukon&eni tikolu je 2 minuty (120 sekund).

Team Sorting je tymova disciplina. Tym je slozen ze tii jezdct, kteii
zacinaji tuto disciplinu na strané nedobyt¢i.

Aréna je rozdé€lena na dvé poloviny. Na ptilce je brana, kterou jsou
prehanéna oddélovana telata. Sitka brany je 1/3 §itky dané arény. Jedna
polovina je dobyt¢i a druha polovina je nedobyt¢i. Na dobytci stran€ je
shroméazdéno stado 12 telat oznacenych Cisly od 1 do 10 a dvé 0. Je hodnocen
dosazeny Cas a pocet odd€lenych telat.

Jakmile nos prvniho koné protne pomyslnou rozdélovaci ¢aru, rozhod¢i
da pokyn k méfeni ¢asu a tymu bude sdéleno ¢&islo telete. Cisla telat jsou
vylosovana a ptidélena tymam pfi startu discipliny.

Tym ma za ukol postupné ze stdda oddélit a pifehnat na nedobyt¢i stranu
telata poCinaje pridélenym Ccislem a dalsi Cisla vzestupné, jak jdou za sebou.
Kdyz ptebéhne jiné Cislo, nez je v poradi, musi jej jezdci vratit zpét a znovu
vytfidit aZz bude na tadé, jinak nemohou pokracovat dal. Pokud ptebchne tele
s vys$$i hodnotou dfive nezZ to spravneé, musi jezdci vyhnat obé¢ telata zpct a pak
mohou pokracovat dal v oddélovani. Pti iniku jiZ oddélen¢ho telete musi jezdci
nejprve vratit uniklé tele a potom mohou teprve pokraovat. Na dobyt¢i strané
musi zistat telata s Cislem 0, pokud takto oznacené tele piebéhne, je tym
diskvalifikovan.

Zastaveni Casu ukoncuje jezdec zvednutim ruky na nedobytci strané.
V okamziku ukonceni Ulohy museji byt vSichni jezdci s vyttidénymi telaty na
nedobytéi strané¢. Pokud nebude tato podminka splnéna, bude tym
diskvalifikovan.

Vyhrava tym s vétSim poctem oddélenych telat. Pii rovnosti poctu telat
rozhoduje dosazeny Cas.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci:

Kin kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, porazeni telete koném nebo prejeti telete.
Pobizeni telete nohou, lasem, otézemi ¢i jinym predmétem.
Jakékoliv plisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.

rwe

Probéhnuti stddem, které zapti€ini pad telat

Jakékoliv tvrdost vii¢i teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud
ji uzna jako neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.

Stejné tak pii viditelném kulhani koné si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci
pritomnéeho veterinafe. Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové viici koni,
muze rozhodci dvojici diskvalifikovat ze soutéze.




Ranch Roping

Casovy limit na ukonéeni tikolu je 1 minuta (60 sekund).
Pti tomto ukolu se pouziva vyhazovaci honda.

Aréna je rozdélena pomyslnou ¢arou oznacenou kuZzely na dvé Casti
(dobytéi a nedobytéi). Pomér rozdélenych Casti si uruje rozhod¢i dle dané arény a dle
svého uvazeni. Stado telat oznacenych ¢isly je shromazdéno na dobytci strané. Jezdec
zacind tuto disciplinu na strané nedobytci.

Jakmile nos koné protne pomyslnou rozdélovaci caru, rozhod¢i da pokyn
k méfeni ¢asu a jezdci bude sdéleno &islo telete. Cisla telat jsou vylosovana a
pridélena jezdclim pied zacatkem discipliny. Jezdec mé za ukol oddélit pridélené tele
od stada, pfehnat ho za pomyslnou ¢aru na nedobytci stranu, kde ma dané tele
zalasovat. V okamziku, kdy jezdec hazi laso, musi byt tele v pohybu, v libovolném
chodu a pii opousténi dobyt¢i strany arény musi alespont nékterou casti svého tcla
protnout pomyslnou ¢aru na nedobyt¢i stranu arény. Jakmile tele opousti nedobytci
stranu arény a ncktera ¢ast jeho téla protne pomyslnou ¢aru zpét na dobytci stranu, je
zakazano tele chytat.

Jezdec ma neomezeny pocet hodd. Platnym hodem se rozumi chyceni telete za
jakoukoliv ¢ast téla, mimo ucha, nosu a ocasu. Chycené rohy budou uznany jako
platny chyt pouze v piipad€, ze velikost rohli bude dostacujici pro udrZeni telete.
V tomto ptipadé€ chyceni telete, bude velikost rohd na posouzeni rozhodc¢iho.

Pti oddélovani a lasovani smi na nedobytci stranu prebéhnout libovolny pocet
telat.

Disciplina je ukon¢ena namotanim lasa na hrusku (,,dally*) a nasledném
uvolnéni (vycvaknuti) hondy. V tomto pfipad¢ je zastaven cas. Pokud honda vycvakne
diive nez je laso namotané na hrusku, ¢as bézi dal.

Pro kontrolu, Ze bylo provedené ,, dally*, v okamziku spravného ukonceni tlohy,
se musi jezdec vzdy otocit k rozhod¢imu a ,,dally* ukazat.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

Kin kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, porazeni telete koném nebo piejeti telete.
Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym predmeétem.
Jakékoliv plisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.
Probéhnuti stadem, které zapti¢ini pad telat

Jakékoliv tvrdost vici teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud ji
uzna jako neadekvatni a nadmérnou, tato skutecnost povede k diskvalifikaci.

Stejné tak pfi viditelném kulhani koné si rozhod¢i mtize vyzadat konzultaci
pfitomného veterinafe. Pokud shledaji kulhdni zavazné a neférové viici koni, mize
rozhod¢i dvojici diskvalifikovat ze soutéze.




California Ranch Roping

Casovy limit na ukonéeni tikolu je 1 minuta (60 sekund).
Pti tomto ukolu se pouziva vyhazovaci honda.

California Ranch Roping je tymova disciplina.

Aréna je rozdélena pomyslnou ¢arou oznacenou kuzely na dvé casti (dobytéi a nedobytéi).
Pomér rozdélenych cCasti si urcuje rozhod¢i dle dané arény a dle svého uvazeni. Stado telat
oznacenych Cisly je shromédzdéno na dobyt¢i strané.

Tym, ktery se sklada ze dvou jezdct vybavenych lasem s vypoustéci hondou, zac¢ina tuto
disciplinu na stran¢ nedobytc¢i.

Jakmile nos prvniho kon¢ protne pomyslnou rozdélovaci ¢aru, rozhod¢i dé pokyn
k méfeni ¢asu a tymu bude sdéleno &islo telete. Cisla telat jsou vylosovana a piidélena tymam
pted zacatkem discipliny. Jeden z tymu (cutter) ma za tkol, bez pomoci druhého
z tymu(roper), odd¢lit piidélené tele od stada, piechnat ho za pomyslnou ¢aru na nedobytci
stranu, kde uz mu miize pomoci roper, ktery ma za ukol dané tele zalasovat. Roper se pii
prvnim odd€lovani pridéleného telete nesmi zapojit do prace cuttera a musi se zdrZzovat u
pomyslné rozdélovaci ¢ary. Jakmile se tele po prvnim oddéleni a protnuti pomyslné ¢ary na
nedobytc¢i stranu arény vrati zpét na dobytci stranu arény, mohou se do oddélovani telete na
dobyt¢i stran€ arény zapojit oba jezdci. V okamziku, kdy roper hazi laso, musi byt tele
v pohybu, v libovolném chodu a pti opousténi dobytci strany arény musi alespon nékterou
¢asti svého téla protnout pomyslnou ¢aru na nedobyt¢i stranu arény. Jakmile tele opousti
nedobytc¢i stranu arény a néktera ¢ast jeho téla protne pomyslnou ¢aru zpét na dobytci stranu,
je zakéazéno tele chytat. Pokud roper neuspéje, nechyti pridélené tele, miiZe se o zalasovani
pokusit cutter a roper mu mize pomoci oddélit pridélené tele od stada. Pravidlo chyténi telete
je pro cuttera stejné jako u ropera.

Oba maji pouze jeden hod. Platnym hodem se rozumi chyceni telete za jakoukoliv ¢ast
t€la, mimo ucha, nosu a ocasu. Chycené rohy budou uznany jako platny chyt pouze v ptipadg,
ze velikost rohti bude dostacujici pro udrZeni telete. V tomto ptipadé chycenti telete, bude
velikost rohll na posouzeni rozhod¢iho.

Pokud na nedobytci stranu pteb&éhnou vice jak 4 telata, je tym v tomto kole
diskvalifikovan.

Disciplina je ukon¢ena namotanim lasa na hrusku (,, dally ) a nasledném uvolnéni
(vycvaknuti) hondy. V tomto pfipad¢ je zastaven ¢as. Pokud honda vycvakne diive, nez je
laso namotané na hrusku, ¢as bézi dal.

Pro kontrolu, Ze bylo provedené ,, dally*, v okamZiku spravného ukonceni tlohy,
se musi jezdec vZdy otocit k rozhod¢imu a ,,dally* ukazat.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

Kun kousne nebo kopne tele.

Hrubé najizdéni do telete, poraZzeni telete koném nebo piejeti telete.
Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym pfedmétem.
Jakékoliv plisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.

e Probéhnuti stadem, které zapticini pad telat

Jakakoliv tvrdost viici teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud ji uzna jako
neadekvatni a nadmérnou, tato skute¢nost povede k diskvalifikaci.

Stejné tak pii viditelném kulhéni koné si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci pfitomného
veterinafe. Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové vii¢i koni, mize rozhod¢i dvojici
diskvalifikovat ze soutéze.




Speed Pennig

Casovy limit na ukonéeni tikolu je 1 minuta (60 sekund).

Cil Speed Penningu

Ve Speed Penningu je aréna rozdélena podélné na dvé poloviny a v kazdé z nich je stado deseti telat
oznacenych ¢isly. Dva jezdci jedou soubézné v obou ¢astech arény a musi v €0 nejkratSim ¢ase zahnat tele

oznacené pridélenym ¢islem z dobytci strany arény do ohradky na nedobytc¢i stran¢ arény.
Startovni ¢ara

Startovni ¢ara je u vjezdu do ohradky na nedobytci stran€ arény.

Zacatek jizdy

Rozhod¢i zvedne vlajku na znameni, Ze je v aréné€ pro zadvod vse piipraveno, pfed samotnym odstartovanim
zavodu oznami rozhod¢i nebo moderator obéma jezdciim Cislo kusu dobytka, ktery ma byt zahnan do
ohradky. Jezdci se pfipravi na startovni ¢afe a vyckaji startovniho signalu od rozhod¢iho. Po odstartovani
zévodu nesmi do arény vstoupit zadny jiny jezdec.

Ukonceni zavodu

Zavod konci, jakmile jezdec zazene ptidélené tele do ohradky a zvednutim ruky ve vjezdu do ohradky da
najevo, ze zavod ukoncil. Kousek koné musi byt vné ohradky. Jinak je to diskvalifikace v daném kole.

Pokud jezdec pfi zavirani pridéleného telete do ohradky zvedne ruku dfive, nez nos jeho koné
protne pomyslnou ¢aru zavieni, bude to brano jako predcasné ukonceni, nesplnéni tlohy a bude to
posouzeno diskvalifikaci v daném kole.

Pokud jezdec vjede celou délkou svého koné do ohradky a chce ukoncit ulohu, musi nejprve vyjet
celou délkou svého koné€ ven z ohradky a pak ukoncit tlohu tak, jak pfedepisuje pravidlo ukonceni zavodu.

Bodovani

Zavod se pojede vyluCovacim zptisobem, kdy rychlejsi jezdec postupuje do dalsiho kola a druhy jezdec

vypadava ze zavodu.
Hrubost

Za hrubost se povazuje zbytecny nebo agresivni kontakt s dobytkem, ptejeti dobytka kofimi, Slapani na
dobytek ¢i jizda pies dobytek takovym zplisobem, Ze je skot povalen na zem, kousani krav konimi a zahnani

skotu do ohradky takovou silou, Ze dobytek narazi na zadni sténu ohradky.
Uznané tele

Tele je povazovano za vytiidéné, kdyz je jeho celé télo v ohradce na nedobyt¢i strané arény.
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Tele opoustéjici arénu

Pokud je porusena ohrada na tfidéni dobytka nebo tele ohradu prorazi nebo opusti arénu, bude to mit za
nasledek okamzité pferuseni zavodu a opakovanou jizdu pro oba jezdce (za predpokladu, ze situace nebyla

zpusobena hrubosti jezdcti anebo nepfiméfenym zachazenim s dobytkem).
V pripadé opakované jizdy maji ucastnici zdvodu narok na plny casovy limit.
Situace opakované jizdy

Pokud se ve stadé objevi neocislovany dobytek nebo je ocislovaného dobytka vice ¢i mén¢ nez 10 kusu,
jezdci, ktefi v aréné zavodi v dobg, kdy je problém identifikovan, obdrzi opakovanou jizdu. Opakovana

jizda se pojede s Cistym kontem a bude provedena okamzité.

Pokud jezdec v aréné pied zavodem zpozoruje nezpisobilé (napf. zranéné nebo leZici) zvife, musi toto

oznamit rozhod¢imu. Jakmile jezdec uzna stado za zpusobilé, neobdrzi opravnou jizdu.
Piesny popis Speed Penning

Aréna je rozdélena podéln€ po celé délce na dvé poloviny. V kazdé poloving je na dobyt¢i strang arény
usazeno jedno stado o deseti kusech oznacenych Cisly 1-10, jezdec stoji ptipraven za startovni ¢arou

u ohradky na nedobytci stran¢ arény a zavod zacina startovnim signalem od rozhod¢iho. Pied signalem ke
startu rozhod¢i uréi ¢islo telete, které musi jezdci vytiidit ze stada a zahnat do ohradky v podélné poloving
arény, ktera byla kazdému z jezdcti uréena. Casovy limit je 1 minuta. Ohradka stoji na nedobytéi strané
arény, je uzaviena ze tii stran a je ptistavena ke stfedové bariéte, kterd podéln€ rozdéluje arénu na dvé
poloviny, ctvrta strana ohradky je zcela oteviena. Po zahnani telete oznaceného urenym cislem, jezdec
uzavira jizdu zvednutim ruky. Jezdec musi byt ve vstupu do ohradky, ale nesmi stat s koném v ohradce

cely, ¢ast kon¢ musi byt vné ohradky (viz pravidlo ukonéeni zavodu).

Pii zavirani se mohou kolem ohradky pohybovat ostatni kusy dobytka, ale v ohradce smi byt zahnano
pouze tele oznacené uréenym ¢islem. Zavody se jedou vylucovacim zptisobem, tzn. ze jezdec, ktery zahnal
tele do ohradky v lepsim Case (a v ¢asovém limitu 1 minuty), postupuje do finale. Pokud ani jeden z jezdcti

nezazene tele 0znacené urcenym &islem do ohradky v ¢asovém limitu 1 minuty, zadny z nich nepostupuje.

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

e K kousne nebo kopne tele.

e Hrubé najizdéni do telete, poraZeni telete koném nebo prejeti telete.
e Pobizeni telete nohou, lasem, otéZemi ¢i jinym predmétem.

e Jakékoliv plisobeni na tele ve chvili, kdy jezdec nesedi na koni.

e Prob¢hnuti stadem, které zapficini pad telat

Jakakoliv tvrdost viici teleti 1 koni bude peclivé posouzena rozhod¢im. Pokud ji uzna jako
neadekvatni a nadmérnou, tato skutecnost povede k diskvalifikaci.
Stejné tak pii viditelném kulhani koné si rozhod¢i mizZe vyzadat konzultaci pfitomného
veterinafe. Pokud shledaji kulhani zavazné a neférové viici koni, mize rozhod¢i dvojici
diskvalifikovat ze soutéZe.




Barrel Race

Je hodnocen prijezd drahy a dosazeny Cas. Je povolen letmy start.

Tt barely jsou umistény ve vrcholech rovnoramenného trojihelniku.
Vzdalenost zakladny od startovni ¢ary je minimaln€ 9 m. Vzdalenost barelti od
hrazeni je minimalné 4,5 m. Vzdalenost barelu od zadni stény hrazeni je
minimalné 6,4 m. K s jezdcem musi mit moznost bezpecné objet vSechny
barely. Pouzivat se budou prazdné ocelové sudy. Rozhod¢i maji pravo vyloucit
nekontrolovatelného koné, ktery neni schopen odstartovat do tfi minut po
vstoupeni do arény. Neni-li jezdec se svym koném schopen vstoupit do arény do
péti minut od vyzvy hlasatelem, obdrzi ,,No Time*.

Jezdci se za¢ne méfit Cas, jakmile protne startovaci ¢aru, ktera je
vymezena kuzely. Kan s jezdcem musi prob¢hnout stanovenou trasu od blizSich
barell ke vzdalenéjSimu, miize si v§ak vybrat, zda zacne od levého €1 pravého
barelu. Na povel startéra pojede soutéZzici k 1. sudu, provede kolem néj obrat,
pak pokracuje k sudu ¢.2 provede dalsi obrat a bude pokracovat k sudu ¢.3
kolem kterého rovnéz provede obrat. Pii kazdém obratu musi protnout svoji
piedchozi drahu. Po obratu kolem sudu ¢€.3 pojede do cile, pficemZ musi projet
mezi sudy 1 a 2. Jakmile projede cilovou ¢arou je zastaven Cas. Cilova 1
startovaci ¢ara je stejna a délka Cary je vymezena kuzely.

Za porazeni barelu ma jezdec ,,No Time*.

Jezdec mize byt vybaven barelovym bi¢em (provazovym nebo kozenym),
jezdeckym bic¢ikem uchycenym kolem hrusky sedla nebo kolem zapésti.

V piipad¢ shodného ¢asu pojedou soutézici se stejnym casem dalsi kolo—

rozjizd’ku (run—off).

Nasledujici akce povedou k diskvalifikaci :

- Pfinedodrzeni ulohy.

- Jakékoliv zneuzivani koné, jeho biti, nadmérné pouzivani ostruh,
nadmérné pouzivani barelového nebo jezdeckého biciku bude peclive
posouzena rozhod¢im.

- Pobizeni kon¢ pied podbiiSnikem.

- K s jezdcem spadne béhem jizdy nebo kdyZ jezdec spadne z koné.

- Pfi viditelném kulhdni koné si rozhod¢i mize vyzadat konzultaci
ptitomného veterinare. Pokud shledaji kulhani zdvazné a neférové viici
koni, mize rozhod¢i dvojici diskvalifikovat.

Jezdci ktetfi maji ,,No-Time* mohou dokon¢it jizdu. Potadatel nebo rozhod¢i
vSak milze na zéklad¢ vlastniho uvdzeni pozadat jezdce, aby opustil arénu
okamzit¢.




Pruvodce soutézi

A. Kazdy ¢len PRCzA by mél dodrzovat pravidla PRCzA na vSech zavodech.

B. Jakykoliv zavodnik vinny z nesportovniho chovani bude pokutovan anebo
suspendovan a nebo vyloucen z ¢lenstvi. PRCzA ma pravo odmitnou ¢lenstvi.

C. Pokud je osoba pokutovdna, pokuta bude uréena a vymérena rozhod¢imi nebo
pfitomnym poradatelem.

D. Pokuta musi byt zaplacena pred dalsi jizdou zavodnika.

Se schvdlenymi rozhodcimi by se mélo jednat se zdvofilosti, spolupraci a

respektem. Zadna osoba nesmi ohrozit svym jednanim rozhodéiho nebo jeho

rodinu, ani v ramci jeho soudcovskych vykonl bez ohledu na to, zda k chovani
dochazi béhem zavodu, na misté zavodl nebo mimo tuto plochu.

F. Zaplacenim vstupniho poplatku anebo Ucasti na soutézi PRCzA, at jde o platného
¢lena nebo ne, je viem soutézZicim udéleno povoleni vyuZivat jejich fotografie pro
propagaci sportu.

G. Schvaleni ufednici: PRCzA musi schvalit rozhod¢i, casoméfice, moderatory, ktefi
musi byt dobrymi ¢leny organizace. Moderdator muize fungovat jako asoméric.

H. Rozhodé&i: rozhodnuti rozhodcich je kone¢né. Zadny rozhodéi se nesmi Géastnit
tridy, kterou posuzuje. V pfipadé sporu pfi rozhodovani rozhodne poradatel
zavodu.
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Dress code

Vsichni zavodnici, rozhod¢i a Calf Angels musi nosit westernové odévy
zahrnujic westernovy klobouk, spravné zastréenou a zapnutou kosSili s dlouhym
rukavem a jezdecké westernové boty. Pro Calf Angels plati urcité vyjimky, které jsou
domluveny pfimo s nimi. Moderator by mél nosit westernovy odév s kloboukem nebo
bez. Sekretarky, zapisovatelky a ¢asoméfrici by mély nosit westernovy odév
s kloboukem nebo bez a jezdecké boty nebo jinou odpovidajici obuv. V pfipadé
extrémnich teplot, poradatel a rozhod¢i rozhodnou v den zdvodu povoleni kratkych
rukavl nebo odévu do zimy. Tilka a tricka nebudou povoleny.

MozZnost helmy na misto westernového klobouku si mliZzou jezdci zvolit sedici
ochranu hlavy, kterd odpovidd podminkam pro standardni jezdecké vybaveni.
Popruhy by mély byt spravné zapnuty. Mladym jezdciim je noseni helmy specialné
doporuceno.

Sportovni chovani

Jakykoliv zavodnik vinny z nesportovniho chovéani bude pokutovan nebo
vyloucen. PRCzA ma pravo na odmitnuti ¢lenstvi z padnych divod.
Nesportovni chovéani zdvodnika, trenéra, jezdce nebo divaka nebude tolerovano.
Aktivity a Ciny, které by mély byt posuzovany jako nesportovni:

1. Jakykoliv ¢in hrubosti nebo pokus o tyrani v(ici koni.

2. Jakykoliv ¢lovék ublizujici druhému ¢lovéku nebo ¢lovék, ktery jinému zpUsobil
zranéni.

Clovék, ktery neni v aréné a oznaci/objevi tele.

Jakykoliv verejny projev, ktery by mohl poskodit obraz PRCzA.

Clovék, ktery chce ubliZit nékomu z urednikd.

Jakykoliv vylouceny ¢len nebude vpustén na pozemky zavod
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PRCzA Animal Welfare

Nehumanni zachazeni s jakymkoliv zvifetem v arén¢, warm-up penu, stajich, nebo
kdekoliv jinde na zadvodech je striktn¢ zakazano. Stejné tak jakakoliv krutost nebo tyrani
kong. PRCzA durazné€ pozaduje, aby se vSichni vyvarovali piipadiim krutosti s jakymkoliv
koném. Chovani ke koni, které bude povazované divéryhodnou osobou (vzdélanou
K tréninku, 1é¢b¢) za kruté a nehumanni, mize byt vnimano jako chovani jednotlivce s cilem
ublizit koni.

Daéle by se mélo zabranit jakémukoliv chovani soutézicich, trenérii nebo jezdca, které by
mohla vefejnost vnimat jako Skodlivé pro koné. Je zodpovédnosti kazdého Clena hlasit kazdy
incident, ktery by mohl byt vniman jako zneuzivajici akt vici koni.
Nasledujici seznam je souhrn striktné zakazanych akta:

1. Nadmeérné trhani, Spornovani, bicovani, placani nebo kopani ze zemé nebo jakykoliv
jiny ¢in s umyslem zpUsobit koni trauma,
Pleskani nebo mlaceni koné do hlavy rukama nebo jinym objektem,
Pouzivani udidla zplsobem, ktery koni zpUsobuje krvaceni z huby nebo cumaku
Pouzivani jakéhokoliv objektu v jezdcové ruce, jiného nez otézi, k udereni koné
Opakované a nadmérné tahani za jednu nebo obé otéze

6. Jezdéni koné viditelné kulhajiciho, nemocného nebo vychrtlého
Kdyz je spatfena jakakoliv z vySe uvedenych podminek, méla by byt nahlaSena poradateli
nebo rozhod¢imu. V ptipadé, kdy je ohrozeno zdravi koné by mélo byt rozhodnuti zalozeno
na posouzeni veterinatem. V ptipad¢, ze neni zadny k dispozici, rozhodne rozhod¢i, zda je
zvite vhodné k jizdé. Kazdéa osoba v rozporu s témito pravidly miize obdrzet pokutu.
Nehumanni chovani vii¢i koni, zahrnujici ale ne omezujici se na fyzické tyrani jezdcem nebo
majitelem, zapticinujici zranéni zvitfete nebo zdvodéni na viditelné zranéném ¢i kulhajicim
koni je nepfipustné. Rozhod¢i mtize udélit pokutu po skonceni jizdy. Pokud ¢len tymu
pokracuje s praci po jizdé, nebo vykazuje zbyte¢nou hrubost nebo kontakt s dobytkem a nebo
pokud nadmérna hrubost pokracuje, mize byt tym nebo ¢len tymu pokutovan a nebo
diskvalifikovan rozhod¢im.
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